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Chương 1: Các thao tác mở rộng

Tạo âm thanh

Bài 1 Sử dụng công cụ vẽ

Bài 2
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Bài 1. Sử dụng công cụ vẽ
Mục tiêu bài học

- Biết sử dụng công cụ vẽ

- Thêm nhân vật bằng cách vẽ

- Thêm phông nền bằng cách vẽ

Nội dung nghiên cứu

1) Thêm nhân vật bằng các vẽ

2) Thêm phông nền bằng cách vẽ

3) Sử dụng công cụ vẽ

Trang 4



Lại Đại Vương

Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.comTrung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

Bài tập thực hành

Hãy vẽ lại các nhân vật sau
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Hãy Vẽ lại các phông nền sau
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1) Thêm nhân vật bằng cách Vẽ nhân vật

Bước 1: Đưa chuột vào biểu tượng         tại khu vực nhân vật.

Bước 2: Chọn vào    

Bước 1

Bước 2
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2) Thêm phông nền bằng cách vẽ

Bước 1: Đưa chuột vào biểu tượng         

Bước 2: Chọn vào    
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Các nút điều khiển

Vùng tùy chọn

Thanh công cụ vẽ

Chuyển sang chế độ 
Bitmap

Ở chế độ Vector khi phong pho hình 

ảnh sẽ không bị nhòe hay vỡ mà 

vẫn sắc nét.

Công cụ chọn
Công cụ cọ vẽ
Công cụ tô màu
Công cụ vẽ đường thẳng
Công cụ vẽ hình chữ nhật
Công cụ đổi hình dạng
Công cụ tẩy
Công cụ viết chữ
Công cụ vẽ hình tròn

3) Sử dụng công cụ vẽ

a) Chế độ Vector
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b) Chế độ Bitmap

Ở chế độ Bitmap các hình ảnh được 

tạo nên từ các chấm nhỏ gọi là điểm 

ảnh (pixel).

Khi phóng to ảnh ở chế độ Bitmap, 

chất lượng hình ảnh sẽ bị giảm, bị mờ 

nhòe đi, ta gọi đây là hiện tượng vỡ 

ảnh.

Các nút điều khiển

Vùng tùy chọn

Thanh công cụ vẽ

Ô chọn màu

Chuyển sang chế độ 
Vector 
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Bài 2. Tạo âm thanh
Mục tiêu bài học

- Biết cách thêm âm thanh từ ghi âm

- Biết cách ghi âm

Nội dung nghiên cứu

1) Khu vực âm thanh

2) Thêm âm thanh bằng ghi âm
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Bài tập thực hành

Bài 1: Tạo chương trình với 2 nhân vật chú chó và chú mèo

Em hãy thu âm và lập trình cho 2 nhân vật nói chuyện với nhau khi bấm vào lá cờ.

Chú chó: “Xin chào bạn mèo! Bạn đi đâu thế?”

Chú mèo: “Mình đi học tin học, bạn có muốn đi cùng không?”

Chú chó: “Bạn đi học ở đâu đó? mình đi chung với!”

Chú mèo: “Mình đi học ở Trung Tâm Tin Học Sao Việt, hãy đi cùng mình nào!”
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1) Khu vực âm thanh

Danh sách 
âm thanh

Thêm âm thanh

Công cụ chỉnh sửa âm thanh

Đồ thị

Thẻ âm thanh
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2) Ghi âm

Các bạn có thể tự thu âm thanh bằng cách chọn . Lúc này một cửa sổ sẽ xuất hiện giúp

bạn thu lại âm thanh qua microphone của máy tính. Các bạn nháy chuột vào nút để tiến

hành thu âm, nháy nút để dừng việc ghi âm. Các bạn có thể nghe lại âm thanh vừa được

thu và lựa chọn Lưu hoặc Thu âm lại.

Trang 14



Lại Đại Vương

Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.comTrung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

Chương 2: Lệnh sự kiện

Khi độ ồn

Bài 3 Khi phông nền chuyển thành …

Bài 4

Khi nhận tinBài 5
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Bài 3. Khi phông nền chuyển thành …
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh

- Biết cách sử dụng câu lệnh

Nội dung nghiên cứu

1) Ý nghĩa

2) Các ví dụ về “Khi phông nền chuyển thành …”
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Bài tập thực hành

Bài 1: Viết chương trình với nhân vật chú mèo và 2 phông nền. Phông nền cảnh ban ngày và 

phông nền cảnh ban đêm. Khi bấm phím A, đổi phông nền sang ban ngày, khi bấm phím D 

chuyển phông nền sang ban đêm. 

• Khi phông nền đổi sang ban ngày, chú mèo nói: “Trời sáng rồi!, thức dậy thôi!”

• Khi phông nền đổi sang ban đêm, chú mèo nói: “Trời tối rồi!, đi ngủ thôi!”
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Bài 2: Viết chương trình với nhân vật chú mèo đang đi ngoài đường. Có 2 hướng đi, Bên trái là

về nhà, Bên phải là đến trường. Khi nhân vật di chuyển đến cuối sân khấu bên phải, chuyển

phông nền sang cảnh trường học. Khi nhân vật di chuyển đến cuối sân khấu bên trái, chuyển

phông nền sang cảnh ngôi nhà. Khi phông nền chuyển sang trường học, chú mèo di chuyển tới

mép trái của sân khấu, nói “đến trường rồi!” và lướt 1 giây đến vị trí cổng trường. Khi phông nền

chuyển sang ngôi nhà, chú mèo di chuyển tới mép phải của sân khấu, nói “về tới nhà rồi!” và lướt

1 giây đến chiếc giờng
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1) Ý nghĩa
Khối lệnh này giúp chương trình tự động thực hiện hành động khi phông nền thay đổi sang một cảnh cụ thể. Nói đơn 

giản, khi sân khấu đổi sang phông nền được chọn, các lệnh nối tiếp khối này sẽ bắt đầu chạy, giúp điều khiển nhân 

vật hoặc sự kiện phù hợp với từng cảnh trong trò chơi hoặc câu chuyện.

2) Ví dụ: 
Nhân vật di chuyển đến lâu đài, khi phông nền được chuyển đến cảnh lâu đài, nhân vật nói Chà! Lâu đài này thật lộng 

lẫy
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Bài 4. Khi độ ồn / đồng hồ bấm giờ > […]
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh

- Biết cách sử dụng câu lệnh

Nội dung nghiên cứu

1) Ý nghĩa

2) Các ví dụ về “Khi […] > […]”
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Bài tập thực hành

Bài 1: Viết chương trình với một chú mèo. Khi bắt đầu chương trình, chú mèo nói đợi mình 10 

giây nhé. Khi đồng hồ bấm giờ được 10 giây. Chú mèo nói Hết giờ!!!!!

Bài 2: Viết chương trình với chú mèo. Khi độ ồn lớn hơn 50. Chú mèo sẽ nói: “Suỵt!!!!! Nhỏ tiếng 

thôi!”
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1) Khi độ ồn/ đồng hồ bấm giờ > […]
Khối lệnh này giúp chương trình tự động thực hiện hành động khi giá trị độ ồn hoặc thời gian vượt quá một mức nhất định.

Khi độ ồn > ...: Nhân vật sẽ phản ứng khi âm thanh xung quanh to hơn giá trị đặt ra (ví dụ: hét “Ồn quá!” khi có tiếng to).

Khi đồng hồ bấm giờ > ...: Nhân vật sẽ thực hiện hành động sau một khoảng thời gian nhất định (ví dụ: sau 10 giây thì thay 

đổi cảnh hoặc nói điều gì đó).

Nói đơn giản, đây là lệnh kích hoạt tự động dựa vào mức âm thanh hoặc thời gian đã trôi qua.

2) Ví dụ:
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Bài 5. Khi nhận tin
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh

- Biết cách sử dụng câu lệnh

Nội dung nghiên cứu

1) Ý nghĩa

2) Các ví dụ về “Khi nhận tin”
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Bài tập thực hành

Bài 1: Viết chương trình với nhân vật chú mèo, Khi bấm phím Space (phím trắng) Phát tin nhắn

“Di chuyển”, Khi bấm phím S, Phát tin nhắn “Quay về”.

- Khi nhận tin nhắn “Di chuyển”, Chú mèo lướt đến vị trí ngẫu nhiên trên màn hình.

- Khi nhận tin nhắn “Quay về”, Đi đến vị trí trung tâm sân khấu [x:0,y:0].

Bài 2: Viết chương trình với một nút bấm “Start” và một chú mèo. Khi bấm vào nút Start, Phát tin 

“bắt đầu” và ẩn nút Start. Chú mèo khi nhận tin nhắn “Bắt đầu” sẽ hiển thị và nói “Xin chào bạn! 

Chào mừng đến với trò chơi của mình!” sau đó ẩn và phát tin kết thúc. Nút Start khi nhận được 

tin “Kết thúc” sẽ hiển thị trở lại.
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1) Khi nhận tin
Khối lệnh này giúp nhân vật thực hiện hành động khi nhận được một tín hiệu (tin nhắn) từ chương trình hoặc từ nhân vật 

khác.

Nói đơn giản, đây là lệnh giúp các nhân vật giao tiếp và phối hợp với nhau.

Ví dụ: Khi nhân vật A gửi tin “bắt đầu”, nhân vật B có khối lệnh “Khi nhận tin bắt đầu” thì sẽ bắt đầu thực hiện các lệnh tiếp 

theo, như di chuyển hoặc nói lời chào.

2) Ví dụ:
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Chương 3: Các phép toán

Kết hợp các phép toán

Bài 6 Các phép toán luận lý

Bài 7
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Bài 6. Các phép toán luận lý
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh

- Biết sử dụng các phép luận lý để kết hợp điều kiện

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Và”

2) Câu lệnh “Hoặc”

3) Câu lệnh “Không phải”
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Bài tập thực hành

Bài 1: Kiểm tra tọa độ x của nhân vật hiện tại có nằm trong khoảng -100 đến 100 không? 

Bài 2: Kiểm tra tọa x độ nhân vật có nhỏ hơn -100 hoặc lớn hơn 100 không?

Bài 3: Kiểm tra tọa độ y của nhân vật hiện tại có nằm trong khoảng -50 đến 50 không?

Bài 4:  Kiểm tra tọa y độ nhân vật có nhỏ hơn -150 hoặc lớn hơn 150 không?

Bài 5: Viết chương trình với quả bóng bay, nó liên tục bay lên trên. Nếu tọa độ y của quả bóng lớn hơn 

150 thì đặt tọa độ y trở lại thành -150
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Trang 29

1) Và 

Nếu cả 2 điều kiện đều đúng

Kết quả trả về đúng (True) ngược lại là sai (False)

2) Hoặc

Nếu 1 trong 2 điều kiện đúng

Kết quả trả về đúng (True) ngược lại là sai (False)

3) Không phải

Đảo ngược giá trị bên trong nó

(Đúng thành sai và ngược lại)
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Bài 7. Kết hợp điều kiện
Mục tiêu bài học

- Luyện tập sử dụng lệnh điều kiện

- Thực hành kết hợp nhiều điều kiện

Nội dung nghiên cứu

1) Xử lý click chuột vào đối tượng

2) Xử lý bấm nhiều phím kết hợp

Trang 30



Lại Đại Vương

Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.comTrung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

Bài tập thực hành

Bài 1: Viết chương trình với một quả táo. Khi bấm chuột vào quả táo, quả táo sẽ vỡ làm đôi

Bài 2: Viết chương trình với 1 chú mèo liên tục di chuyển trên màn hình. Có thể bấm phím mũi tên để 

điều khiển hướng đi. Mũi tên Lên đặt hướng = 0, phím Xuống đặt hướng bằng 180, trái đặt hướng 

bằng -90 và phải đặt hướng bằng 90. Khi nhấn đồng đông thời 2 phím, đặt hướng xéo giữa 2 hướng 

đó (ví dụ lên và phím phải, đặt hướng 45 độ). Tương tự với các phím còn lại.
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1) Xử lý click chuột
Khi bạn muốn tương tác với một đối tượng nào đó, ta cần xử lý với 2

điều kiện. 1 là đối tượn đó phải đang chạm trỏ chuột. 2 là chuột

đồng thời phải được bấm.

2) Xử lý bấm nhiều phím cùng lúc
Giả sử bạn muốn điều khiển nhân vật bằng phím mũi tên. Nhưng chỉ

điều khiển được 4 hướng là lên xuống và trái phải. Nếu muốn đi xéo

thì phải làm sao? Ta sẽ xử lý để bấm 2 phím cùng lúc (ví dụ bấm

đồng thời mũi tên đi lên và qua phải để đặt hướng là 45 độ)

Hoặc bạn muốn điều khiển đồng thời bằng phím mũi tên hoặc phím

ADWS để di chuyển

Trang 32



Lại Đại Vương

Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.comTrung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

Chương 4: Lệnh lặp

Kết hợp nhiều điều kiện

Bài 8 Lặp có điều kiện

Bài 9
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Bài 8. Lặp có điều kiện
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh “Lặp lại cho đến khi”

- Biết cách sử dụng câu lệnh “Lặp lại cho đến khi”

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Lặp lại cho đến khi”

2) Các ví dụ về “Lặp lại cho đến khi”

3) Thực hành các dự án với câu lệnh “Lặp lại cho đến khi”
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Bài tập thực hành

Bài 1: Viết chương trình với nhân vật chú mèo. Khi bấm vào lá cờ, liên tục di chuyển và đổi trang 

phục kế tiếp cho đến khi tọa độ x >200

Bài 2: Viết chương trình với nhân vật quả bóng liên tục di chuyển cho đến khi tọa độ x <-220 hoặc 

tọa độ x > 220

Bài 2: Viết chương trình với nhân vật quả bóng liên tục lướt đến vị trí ngẫu nhiên cho đến khi tọa 

độ x < -220 hoặc tọa độ x > 220 hoặc tọa độ y <-160 hoặc tọa độ y >160

Trang 35
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1) Lặp lại cho đến khi
Khối lệnh này giúp chương trình thực hiện các lệnh bên trong nhiều lần, cho đến khi điều kiện đặt ra trở thành đúng.

Nói cách khác: Các lệnh bên trong sẽ được lặp đi lặp lại liên tục, dừng lại khi điều kiện đúng.

2) Ví dụ: 
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Bài 9. Kết hợp nhiều điều kiện
Mục tiêu bài học

- Biết sử dụng khối lệnh “lặp lại cho đến khi” để duy trì chuyển động liên tục.

- Biết dùng “nếu thì” để xử lý điều kiện trong trò chơi.

- Vận dụng kiến thức để tạo trò chơi nhỏ có luật dừng rõ ràng.

Nội dung nghiên cứu

Tạo trò chơi trong đó mèo đuổi theo chuột.

• Chuột do người chơi điều khiển bằng phím mũi tên.

• Mèo tự động rượt đuổi chuột bằng cách luôn hướng về chuột và di chuyển.

• Trò chơi lặp lại cho đến khi mèo chạm chuột.

• Nếu mèo chạm chuột thì nói “Bắt được rồi!” và dừng chương trình.

Trang 37
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Luyện tập lệnh lặp và điều kiện với dự án Mèo bắt chuột
Trò chơi “Mèo bắt chuột” giúp người học luyện tập sử dụng lệnh lặp và điều kiện trong Scratch.

Trong trò chơi, chú mèo sẽ đuổi theo con chuột, còn người chơi điều khiển chuột di chuyển bằng các phím mũi tên 

hoặc ADWS để chạy trốn.

Mèo sẽ liên tục lặp lại hành động di chuyển về phía chuột, và nếu chạm vào chuột thì mèo nói “Bắt được rồi!” và trò 

chơi kết thúc.

Đây là bài tập đơn giản nhưng hiệu quả để hiểu rõ cách kết hợp lệnh “lặp lại cho đến khi” và “nếu thì” trong lập 

trình trò chơi.
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1) Phông nền
Sử dụng một phông nền đơn giản

2) Nhân vật 
Chú chuột và mèo

Trang 39
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3) Lập trình cho chú mèo
Mèo sẽ bắt đầu ở góc trên bên trái màn hình. luôn đuổi theo chuột cho đến khi bắt được chuột. Khi chạm chuột sẽ 

nói: “Bắt được rồi!”

Trang 40



Lại Đại Vương

Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.comTrung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

3) Lập trình cho chuột
Chuột sẽ bắt đầu ở giữa màn hình và liên tục di chuyển và bạn có thể điều khiển hướng bằng phím mũi tên hoặc 

phím ADWS. Nếu bị mèo bắt được, nói: “Chết tui rùi!” 
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Chương 5: Lệnh cảm biến
Bài 10 Cảm biến hỏi đáp

Bài 11

Cảm biến thời gianBài 12

Trang 42
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Bài 10. Cảm biến hỏi - đáp
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh cảm biến hỏi đáp

- Biết cách sử dụng câu lệnh cảm biến hỏi đáp để yêu cầu người dùng nhập thông tin

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Hỏi […] và đợi”

2) Câu lệnh “Trả lời”

3) Bài tập thực hành câu lệnh hỏi đáp
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Bài tập thực hành

Bài 1: Viết chương trình với nhân vật chú mèo. Khi bấm vào lá cờ, chú mèo sẽ hỏi: “Bạn tên là gì?” và

đợi bạn trả lời. Bạn trả lời xong chú mèo sẽ nói: “Xin chào [Tên của bạn]”.

Bài 2: Viết chương trình với nhân vật chú mèo sẽ hỏi bạn sinh năm bao nhiêu và chờ bạn trả lời. Bạn

trả lời xong chú mèo sẽ nói: “Bạn đã [tuổi của bạn] tuổi rồi đó!

* Tuổi của bạn = năm hiện tại – năm sinh

Trang 44
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1) Hỏi […] và đợi
 Nhân vật hiển thị câu hỏi lên sân khấu và chờ bạn trả lời.

2) Trả lời

 Là chiếc hộp chứa nội dung mà bạn trả lời câu hỏi của nhân vật.

3) Ví dụ: 
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Bài 11. Cảm biến tọa độ chuột
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh cảm biến tọa độ chuột

- Biết cách sử dụng câu lệnh cảm biến tọa độ chuột để kiểm tra vị trí chuột

Nội dung nghiên cứu

1) Ý nghĩa

2) Ví dụ
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Bài tập thực hành

Viết chương trình trò chơi hứng bóng với nhân vật quả bóng liên tục tạo bản mỗi 2s và rơi xuống từ

phía trên với vị trí tọa độ x là ngẫu nhiên từ -200 đến 200. Và nhân vật cái tô, bạn sẽ điều khiển cái tô

sang trái hoặc phải bằng cách di chuyển chuột. Nếu ban hứng trượt trò chơi sẽ dừng lại
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1) Ý nghĩa
Lệnh này giúp lấy vị trí hiện tại của con trỏ chuột trên sân khấu:

Tọa độ x: cho biết vị trí ngang (trái – phải) của chuột.

Tọa độ y: cho biết vị trí dọc (lên – xuống) của chuột.

Nhờ hai lệnh này, nhân vật có thể di chuyển theo vị trí của chuột hoặc phản ứng khi chuột ở một vùng nhất 

định trên sân khấu.

2) Ví dụ
Thiết lập để nhân vật di chuyển trái phải theo trỏ chuột
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Bài 12. Cảm biến thời gian
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh cảm biến thời gian

- Biết cách sử dụng câu lệnh cảm biến thời gian

Nội dung nghiên cứu

1) Ý nghĩa

2) Ví dụ
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Bài tập thực hành

Bài 1: Viết chương trình với nhân vật chú mèo. Khi bấm vào lá cờ, chú mèo sẽ hỏi: “Bạn sinh năm

bao nhiêu?” và đợi bạn trả lời. Bạn trả lời xong chú mèo sẽ nói: “Bạn đã [Tuổi của bạn] tuổi rồi đó”.

*Tuổi của bạn = năm hiện tại – năm sinh của bạn

Bài 2: Viết chương trình với chú chó. Khi bấm vào lá cờ chú chó sẽ hỏi: “Xin chào! Bạn tên là gì?”

và đợi bạn trả lời. Bạn trả lời xong chú chó sẽ nói: “Xin chào [tên của bạn]!” trong 2 giây. Sau đó

tiếp tục hỏi : “Bạn sinh năm bao nhiêu?” và đợi bạn trả lời. Bạn trả lời xong chú chó sẽ nói: “Bạn đã

[Tuổi của bạn] tuổi rồi đó”.

Bài 3: Viết chương trình với nhân vật chú mèo. Chú mèo nói mình đếm tới 30 nhé khi bạn bấm vào

lá cờ.trong 2 giây, sau đó bắt đầu hiển thị số đếm. Nếu đồng hồ bấm giờ >= 30 giây. Chú mèo nói

“Hết giờ rồi!!!!” và dừng chương trình.
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1) Ý nghĩa
• Câu lệnh cảm biến thời gian giúp lấy thời gian thực tế từ khi bắt đầu chương trình hoặc tính toán thời gian 

trôi qua.

• Nói đơn giản:

o Nó cho biết đã trôi qua bao nhiêu giây kể từ khi chương trình bắt đầu chạy.

o Có thể dùng để tính điểm theo thời gian, giới hạn thời gian chơi, hoặc đo tốc độ phản ứng của người 

chơi.

2) Ví dụ
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Chương 6: Dự án tổng hợp 

Trò chơi Nhảy lên nào

Bài 13 Trò chơi Bắn bóng

Bài 14
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Bài 13. Trò chơi bắn bóng
Mục tiêu bài học

- Biết điều khiển nhân vật di chuyển sang trái, phải để hứng vật rơi.

- Hiểu cách phát hiện va chạm giữa nhân vật và trái cây.

- Biết tính điểm khi hứng đúng và kết thúc trò chơi khi bỏ lỡ.

- Rèn luyện kỹ năng lập trình điều khiển, tính điểm và tạo chuyển động rơi trong Scratch.

Nội dung nghiên cứu

1) Tổng quan chương trình

2) Các bước thực hiện
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1) Tổng quan chương trình

• Trong trò chơi “Bắn bóng”, người chơi điều khiển cây đũa phép di chuyển sang trái hoặc phải bằng

chuột và bấm chuột để bắn ra các ngôi sao phép thuật.

• Các quả bóng sẽ liên tục rơi từ trên xuống, nếu bị ngôi sao bắn trúng thì biến mất.

• Ngược lại, nếu bóng chạm vào cạnh dưới của sân khấu, trò chơi sẽ kết thúc.

• Trò chơi giúp người học luyện tập cách điều khiển nhân vật bằng chuột, sử dụng điều kiện kiểm tra

va chạm và tạo hiệu ứng bắn trong Scratch.

2) Các Bước Thực Hiện

Bước 1: Tạo một phông nền đơn giản

Bước 2: Tạo nhân vật

• Cây đũa phép (vũ khí)

• Ngôi sao (đạn)

• Quả bóng (mục tiêu)
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Bước 3: Lập trình cho nhân vật

Bước 3.1 Lập trình điều khiển đũa phép để di chuyển ngang theo trỏ chuột
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Bước 3.2 Lập trình cho ngôi sao (Viên đạn của đũa phép) sẽ tạo một bản sao và bắn lên trên

khi bấm chuột, biến mất khi chạm cạnh hoặc quả bóng.
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Bước 3.2 Lập trình cho quả bóng

- Liên tục tạo bản sao và rơi xuống, nếu chạm phải ngôi sao thì biến mất, nếu chạm cạnh

trò chơi sẽ dừng lại.
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Bài 14. Trò chơi nhảy lên nào
Mục tiêu bài học

- Hiểu cách điều khiển nhân vật nhảy bằng phím cách.

- Biết cách sử dụng lệnh điều kiện để phát hiện va chạm với chướng ngại vật.

- Vận dụng lệnh lặp để tạo chuyển động liên tục cho trò chơi.

- Hoàn thiện trò chơi “Nhảy lên nào”.

Nội dung nghiên cứu

1) Tổng quan chương trình

2) Các bước thực hiện

Trang 58
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1) Tổng quan chương trình

• Trò chơi “Nhảy lên nào” mô phỏng cách chơi tương tự trò Dino khi Chrome mất mạng.Người chơi

điều khiển chú mèo nhảy bằng phím cách để vượt qua các chướng ngại vật đang di chuyển từ phải

sang trái.

• Nếu chú mèo va chạm vào chướng ngại vật, trò chơi sẽ kết thúc.

• Trò chơi giúp người học rèn luyện kỹ năng lập trình điều kiện, lặp và phát hiện va chạm trong

Scratch.

Trang 59
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2) Các Bước Thực Hiện

Bước 1: Phông nền: Thêm một phông nền đơn giản

Bước 2: Nhân vật:

• Chú mèo

• Chướng ngại vật (Nhiều trang phục)

Trang 60
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Bước 3: Lập trình cho nhân vật

Bước 3.1: Lập trình cho chú mèo

Chú mèo liên tục chuyển trang phục tạo hiệu ứng chạy. Khi bấm phím Space, chú mèo sẽ nhảy lên

rồi rơi xuống từ từ.

Trang 61
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Bước 3.2: Lập trình cho chướng ngại vật

Các chướng ngại vật liên tục tạo bản sao và di chuyển từ phải sang trái. Biến mất nếu chạm cạnh,

nếu chạm phải chú mèo trò chơi sẽ dừng lại

Trang 62
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