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Phần mở đầu

Mục tiêu khóa học Scratch

1 Hệ thống đào và khóa học tại Sao Việt

2

Trang 4
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1: Hệ thống đào và khóa học tại Sao Việt

Trang 5

a) Hệ thống đào tạo: Tin học Sao Việt có 13 chi nhánh đào tạo, tập trung chủ yếu tại TP. Hồ Chí Minh, Bình Dương, 

Đồng Nai và Vũng tàu
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Trang 7

b) Hệ thống khóa học: Trung tâm Tin học Sao Việt cung cấp nhiều khóa học đa dạng như tin học văn phòng (Word, 

Excel, PowerPoint), thiết kế đồ họa (Photoshop, Illustrator, CorelDRAW), vẽ kỹ thuật (AutoCAD, SolidWorks, 

SketchUp), lập trình (Python, Scratch), kế toán thực hành, digital marketing, và các khóa học ứng dụng AI. Ngoài ra, 

trung tâm còn có các khóa học quốc tế như MOS, IC3 và các chương trình dành cho trẻ em. 
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2. Mục tiêu khóa học Scratch

Trang 9

Một số dự án xây dựng bằng Scratch

Trò chơi đánh bóng Trò chơi rắn săn mồi
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Trang 10

Trò chơi Flying cat Trò chơi đập bọ

Và còn rất rất nhiều dự án thú vị chờ các em khám phá!
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Chương 1: Các thao tác cơ bản

Lưu file và mở file

Bài 1 Khởi tạo dự án

Bài 2
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Bài 1. Khởi tạo dự án mới
Mục tiêu bài học

- Biết các tạo mới dự án

- Biết cách mở Scratch Online

- Biết cách thay đổi ngôn ngữ

Nội dung nghiên cứu

1) Khởi tạo dự án Scratch Offline

2) Khởi tạo dự án Scratch Online

3) Thay đổi ngôn ngữ trong Scratch
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1) Khởi tạo dự án Scratch Offline

Bước 1: Nhấn chuột trái hai lần vào biểu tượng Scratch trên màn hình
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Bước 2: Chọn Tập tin → Mới

Trang 14



Lại Đại Vương

Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.comTrung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

2) Khởi tạo dự án Scratch Online

Bước 1: Mở Google, Tìm kiếm Scratch

Bước 2: Truy cập trang web scratch.mit.edu 

Trang 15
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Bước 3: Chọn khởi tạo

Trang 16
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3) Thay đổi ngôn ngữ trong Scratch

Bước 1: Nhấn chuột trái vào biểu tượng         trên thanh Menu

Bước 2: Chọn ngôn ngữ trong danh sách

Trang 17
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Bài 2. Lưu và mở dự án
Mục tiêu bài học

- Biết cách Lưu dự án về máy tính

- Biết cách mở dự án đã có

Nội dung nghiên cứu

1) Lưu dự án về máy tính

2) Mở dự án có sẵn
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1) Lưu dự án về máy tính

Bước 1: Chọn “Tập tin” → Chọn “Lưu về máy tính”. 

Bước 2: Chọn nơi lưu → Chọn “Save”.

Trang 19
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2) Mở dự án có sẵn

Bước 1: Nhấn chuột trái vào “Tập tin” trên thanh Menu

Bước 2: Chọn “Mở từ máy tính” → chọn file muốn mở và nhấn Open

Trang 20



Lại Đại Vương

Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.comTrung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

Chương 2: Các khu vực làm việc

Sân Khấu

Bài 3 Nhân Vật

Bài 4

Phông nềnBài 5

Âm ThanhBài 6

Lập trình cho nhân vậtBài 7
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Bài 3. Nhân Vật
Mục tiêu bài học

- Biết cách thêm nhân vật từ thư viện

- Biết cách thêm nhân vật từ máy tính

- Biết cách thêm trang phục cho nhân vật

Nội dung nghiên cứu

1) Chọn nhân vật từ thư viện

2) Trang phục

3) Thực hành chèn nhân vật

Trang 22
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1) Chọn nhân vật từ thư viện

Bước 1: Đưa chuột vào biểu tượng         tại khu vực nhân vật.

Bước 2: Chọn vào        để mở cửa sổ thêm nhân vật.

Nhân vật

Trang 23



Lại Đại Vương

Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.comTrung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

Bước 3: Click chuột vào nhân vật muốn

chọn trong cửa sổ thêm nhân vật.

Trang 24
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Bước 4: Nhân vật được chọn sẽ xuất hiện ở 

sân khấu.

Sân khấu

Trang 25
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2) Tải nhân vật từ máy tính

Bước 1: Đưa chuột vào biểu tượng         tại khu vực nhân vật.

Bước 2: Chọn vào    

Bước 3: Chọn nhân vật muốn tải lên

Bước 4: Chọn Open

Bước 1

Bước 2

Bước 3

Bước 4

Trang 26
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3) Trang phục

Tại thẻ trang phục

Thay đổi  trang phục Thay đổi  nhân vật Thay đổi phông nền

a. Chọn đối tượng từ thư viện: Biểu

tượng cho phép chọn đối tượng

từ thư viện khi muốn thêm phông

nền, nhân vật hay ngoại hình.

b. Vẽ mới: Biểu tượng cho phép

bạn tự vẽ, tự thiết kế đối tượng cho

riêng mình.

c. Lấy ngẫu nhiên: Biểu tượng       

sẽ giúp bạn tự chọn bất kỳ một 

phông nền, nhân vật hay ngoại hình 

tương ứng với nhân vật.

d. Tải đối tượng từ máy tính: Biểu

tượng giúp ta thêm đối tượng có

sẵn từ máy tính.
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Bài 4. Sân Khấu
Mục tiêu bài học

- Nắm được thông tin cơ bản về sân khấu

- Nắm được hệ tọa độ trong sân khấu

Nội dung nghiên cứu

1) Sân khấu

2) Hệ tọa độ trong sân khấu
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1) Khu vực sân khấu

Là nơi hiển thị nhân vật, chương trình của bạn

Mỗi nhân vật trên màn hình đều có vị trí tọa độ Sân khấu

Trang 29
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2) Hệ tọa độ trong sân khấu
- Sân khấu có chiều rộng là 360 và chiều dài là 480,

được tính theo hệ trục tọa độ OXY trong toán học.

Trục x theo chiều ngang có giá trị từ -240 đến 240,

trục y theo chiều dọc có giá trị từ -180 đến 180.

- Trong hệ tọa độ có sử dụng đến số âm. Số âm là

số nhỏ hơn 0, biểu diễn bằng dấu trừ (-) đứng trước

số tương ứng. Trên trục số thì số âm đứng bên trái

số 0.

- Tọa độ của một điểm được xác định bởi tọa độ

theo trục x và tọa độ theo trục y của điểm đó.
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Bài 5. Phông nền
Mục tiêu bài học

- Biết cách thêm phông nền từ thư viện

- Biết cách tải phông nền từ máy tính

- Biết sử dụng công cụ vẽ để vẽ phông nền

Nội dung nghiên cứu

Chọn phông nền từ thư viện

Thực hành chèn phông nền
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1) Chọn phông nền từ thư viện

Bước 1: Đưa chuột vào biểu tượng 

Bước 2: Chọn vào        để mở cửa sổ chọn phông nền

Trang 32
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Trang 33

2) Tải phông nền từ máy tính

Bước 1: Đưa chuột vào biểu tượng         

Bước 2: Chọn vào    

Bước 3: Chọn nhân vật muốn tải lên

Bước 4: Chọn Open
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Bài 6. Âm thanh
Mục tiêu bài học

- Nắm được thông tin cơ bản về khu vực âm thanh

- Biết cách thêm âm thanh từ thư viện

- Biết cách ghi âm

Nội dung nghiên cứu

1) Khu vực âm thanh

2) Thêm âm thanh từ thư viện
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1) Khu vực âm thanh

Danh sách 
âm thanh

Thêm âm thanh

Công cụ chỉnh sửa âm thanh

Đồ thị

Thẻ âm thanh

Trang 35
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2) Thêm âm thanh từ thư viện

Khi nháy chuột chọn , thư viện âm thanh sẽ xuất hiện. Âm thanh trong thư viện được chia thành nhiều

nhóm khác nhau để các bạn có thể tìm kiếm và lựa chọn nhanh chóng.

Chọn âm thanh
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Bài 7. Lập trình cho nhân vật
Mục tiêu bài học

- Nắm được cách để lập trình với các khối lệnh

- Thực hành những dự dán đầu tiên

Nội dung nghiên cứu

1) Lập trình cho nhân vật

2) Bài tập thực hành tạo cuộc hội thoại đơn giản
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Để chương trình hoạt động, ta cần 1 sự 

kiện nào đó để bắt đầu chương trình.

Sau khi sự kiện được chọn xảy ra, các câu 

lệnh phía sau nó sẽ được thực thi

VD: Sau khi nhấp vào nhân vật sẽ nói 

xin chào

Bước 1: Chọn nhân vật

Bước 2: Chọn nhóm sự kiện

Bước 3: Giữ chuột trái vào          kéo 

sang khu vực lập trình

Lập trình cho nhân vật
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Bước 3: Giữ chuột trái vào           

kéo sang khu vực lập trình và đưa 

sát vào sau

Bước 4: Nhấn vào    để chạy 

chương trình

Để dừng chương trình, nhấn 

Trang 39
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Chương 3: Lệnh sự kiện

Khi bấm phím […]

Bài 8 Khi bấm lá cờ

Bài 9

Khi bấm vào nhân vậtBài 10
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Bài 8. Khi bấm vào lá cờ
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh

- Biết cách sử dụng câu lệnh

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Khi bấm vào lá cờ”

2) Các ví dụ về “Khi bấm vào lá cờ”

3) Thực hành các dự án với câu lệnh “Khi bấm vào lá cờ”
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1) Khi bấm vào lá cờ
Các khối lệnh phía sau “Khi bấm vào lá cờ” sẽ hoạt động khi bạn bấm vào biểu tượng 

2) Ví dụ: 
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Bài 9. Khi bấm phím […]
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh

- Biết cách sử dụng câu lệnh

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Khi bấm phím […]”

2) Các ví dụ về “Khi bấm phím […]”

3) Thực hành các dự án với câu lệnh “Khi bấm phím […]”
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1) Khi bấm phím […]
Các khối lệnh phía sau “Khi bấm phím […]” sẽ hoạt động khi bạn nhấn phím tương ứng

2) Ví dụ:
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Bài 10. Khi bấm vào nhân vật này
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh

- Biết cách sử dụng câu lệnh

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Khi bấm vào nhân vật này”

2) Các ví dụ về “Khi bấm vào nhân vật này”

3) Thực hành các dự án với câu lệnh “Khi bấm vào nhân vật này”
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1) Khi bấm vào nhân vật này
Các khối lệnh phía sau “Khi bấm vào nhân vật này” sẽ hoạt động khi bạn click chuột vào nhân vật đó

2) Ví dụ
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Chương 4: Các phép toán

Các phép toán với văn bản

Bài 11 Các phép toán số học

Bài 12

Các phép toán so sánhBài 13
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Bài 11. Các phép toán số học
Mục tiêu bài học

- Nắm được các phép toán số học cơ bản

- Sử dụng phép toán cho các dự án

Nội dung nghiên cứu

1) Phép cộng

2) Phép trừ

3) Phép nhân

4) Phép chia

5) Câu lệnh “Lấy ngẫu nghiên”
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1) Phép cộng

2) Phép trừ

3) Phép nhân

4) Phép chia

5) Lấy ngẫu nhiên
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Bài 12. Các phép với văn bản
Mục tiêu bài học

- Biết được ý nghĩa các câu lệnh

- Biết sử dụng các phép toán với văn bản

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Kết hợp”

2) Câu lệnh “Lấy ký tự thứ […] của […]”

3) Câu lệnh “Lấy độ dài của […]”

4) Câu lệnh “[…] có chứa ký tự […]?”
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1) Kết hợp 

Kết hợp 2 chuỗi lại thành 1

2) Lấy kí tự

Lấy kí tự thứ [n] của một chuỗi

3) Lấy độ dài

Trả về số kí tự trong chuỗi

4) Kiểm tra chứa kí tự

Kiểm tra trong choỗi đó có chứa kí

tự cần tìm
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Bài 13. Các phép so sánh
Mục tiêu bài học

- Biết được ý nghĩa các câu lệnh so sánh

- Biết sử dụng các phép so sánh để kiểm tra điều kiện

Nội dung nghiên cứu

1) Lớn hơn

2) Nhỏ hơn

3) Bằng
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1) Lớn hơn

2) Nhỏ hơn

3) Bằng

Các phép so sánh trả về kết quả là True (Nếu đúng) hoặc False (Nếu sai) 
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Chương 5: Lệnh lặp

Lặp liên tục

Bài 14 Lặp với số lần biết trước

Bài 15
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Bài 14. Lặp với số lần biết trước
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh “Lặp lại […] lần”

- Biết cách sử dụng câu lệnh “Lặp lại […] lần”

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Lặp lại […] lần”

2) Các ví dụ về “Lặp lại […] lần”

3) Thực hành các dự án với câu lệnh “Lặp lại […] lần”
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1) Lặp lại […] lần
Các khối lệnh trong nó được thực hiện lại nhiều lần với số lần cho trước

2) Ví dụ
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Bài 15. Lặp liên tục
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh “Liên tục”

- Biết cách sử dụng câu lệnh “Liên tục”

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Liên tục”

2) Các ví dụ về “Liên tục”

3) Thực hành các dự án với câu lệnh “Liên tục”
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1) Liên tục
Các khối lệnh trong “Liên tục” được thực lặp lại liên tục

2) Ví dụ
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Chương 6: Lệnh điều kiện

Nếu – thì, Nếu không - thì

Bài 16 Nếu - thì

Bài 17
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Bài 16. Lệnh Nếu - Thì 
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh “Nếu - Thì”

- Biết cách sử dụng câu lệnh “Nếu - Thì”

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Nếu - Thì”

2) Các ví dụ về “Nếu - Thì”

3) Thực hành các dự án với câu lệnh “Nếu - Thì”
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1) Nếu - thì
Các khối lệnh trong “Nếu – thì” được thực hiện nếu điều kiện của nó đúng

2) Ví dụ:
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Bài 17. Lệnh Nếu - Thì, Nếu không - Thì
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh “Nếu – Thì, Nếu không – Thì”

- Biết cách sử dụng câu lệnh “Nếu – Thì, Nếu không – Thì”

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Nếu – Thì, Nếu không – Thì”

2) Các ví dụ về “Nếu – Thì, Nếu không – Thì”

3) Thực hành các dự án với câu lệnh “Nếu – Thì, Nếu không – Thì”

Trang 62



Lại Đại Vương

Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.comTrung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

1) Nếu - Thì, Nếu không - Thì
Các khối lệnh đầu tiên được thực hiện nếu điều kiện của nó đúng, ngược lại sẽ thực hiện khối lệnh thứ 2

2) Ví dụ:
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Chương 7: Lệnh cảm biến
Bài 18 Cảm biến va chạm và màu sắc

Cảm biến phím và chuộtBài 19
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Bài 18. Cảm biến va chạm và màu sắc
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh cảm biến va chạm và màu sắc

- Biết cách sử dụng câu lệnh cảm biến va chạm và màu sắc

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Đang chạm con trỏ chuột/ cạnh”

2) Câu lệnh “Đang chạm màu”
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1) Đang chạm con trỏ chuột/ Cạch 
 Kiểm tra nhận vật có đang chạm trỏ chuột/ cạnh không? Kết quả trả về true hoặc false.

2) Đang chạm màu […]

 Kiểm tra nhân vật có đang chạm màu […] không” Kết quả trả về true hoặc false.

3) Màu […] đang chạm màu […]

 Kiểm tra màu […] của nhân vật này có đang chạm màu […] không” Kết quả trả về true hoặc false.

4) Ví dụ: 
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Bài 19. Cảm biến Phím và chuột
Mục tiêu bài học

- Nắm được ý nghĩa của câu lệnh cảm biến Phím và chuột

- Biết cách sử dụng câu lệnh cảm biến Phím và chuột

Nội dung nghiên cứu

1) Câu lệnh “Khi phím […] được bấm”

2) Câu lệnh “Chuột được nhấn”

3) Bài tập thực hành câu lệnh Phím và chuột
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1) Phím […] được bấm?
 Nếu phím tương ứng được bấm, câu lệnh mang giá trị đúng (true).

2) Chuột được nhấn?

 Nếu chuột được nhấn (trái hoặc phải), câu lệnh mang giá trị đúng (true).

3) Ví dụ: 
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Chương 8: Dự án tổng hợp 

Dự án: Dạo trên bãi biển

Bài 20 Dự án: Chong chóng gió

Bài 21

Trò chơi: Mèo bắt chuộtBài 22
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Bài 20. Dự án: Chong chóng gió
Mục tiêu bài học

- Ôn tập công cụ vẽ để vẽ nhân vật

- Sử dụng lệnh lặp và các lệnh cơ bản khác

Nội dung nghiên cứu

1) Tổng quan chương trình

2) Tạo phông nền và nhân vật

3) Lập trình chong chóng quay

4) Bài tập luyện tập
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1) Tổng quan chương trình

Mọi chương trình đều được tạo nên bởi các nhân vật (hay đối tượng) để cho các đối tượng chuyển động. Lập

trình viên sẽ phải lập trình để điều khiển nhân vật bằng các khối lệnh

Chương trình đầu tiên của chúng ta là “Chong chóng gió” trong chương trình này có các nhân vật

b) Que chong chóng
Chỉ là 1 cái que bình thường có vị trí cố định để 

gắn cánh chong chóng

d) Phông nền bãi biển
Thêm bối cảnh giúp cho chương trình thêm sinh 

động

a) Cánh chong chóng
chong chóng được lập trình quay liên tục cho đến 

khi dừng chương trình
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2) Tạo phông nền và nhân vật

Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 1 phông nền 

có sẵn 

Chọn 1 phông nền phù hợp với bối cảnh bãi biển

a) Phông nền bãi biển

Trang 72



Lại Đại Vương

Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.comTrung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

Đưa chuột trái vào biểu tượng        rồi click 

vào       để vẽ nhân vật 

Dùng công cụ vẽ đường thẳng      để vẽ nhân 

vật que chong chóng.

b) Nhân vật “Que chong chóng” c) Nhân vật “Cánh chong chóng”

Tiếp tục dùng công cụ       để vẽ chong chóng 

Dùng công cụ vẽ hình chữ nhật để vẽ 1 cánh

của chong chóng, sau đó dùng công cụ

để kéo 1 góc của hình chữ nhật vào.

Để vẽ cánh tiếp theo, ta dùng      để copy, sau đó

để dán (paste)
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Làm tương tự với 2 cánh còn lại để tạo ra 

chong chóng, sau đó đổ màu tùy ý cho từng 

cánh quạt bằng công cụ 

c) Nhân vật “Cánh chong chóng”

Xoay cánh thứ 2 vuông góc với cánh thứ 

nhất và đưa vào vị trí thích hợp.
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Để chong chóng xoay, ta  sử dụng câu lệnh           

Tiếp theo, để chong chóng liên tục xoay không

ngừng, ta cần dùng thêm câu lệnh lặp

Cuối cùng là khối lệnh sẽ chạy khi nhấp vào          

ta dùng câu lệnh sự kiện

Vậy là chương trình chong chóng gió đã hoàn tất. 

nhấp chọn        và xem thành quả nào. 

3) Lập trình cho nhân vật
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4) Dự án luyện tập

Dự án cối xay gió

Hãy vẽ và lập trình cho chiếc cối xay gió 

liên tục quay trên cánh đồng.
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Bài 21. Dự án: Dạo trên bãi biển
Mục tiêu bài học

- Tạo thước phim ngắn bằng Scratch

Nội dung nghiên cứu

1) Tổng quan chương trình

2) Tạo phông nền và nhân vật

3) Lập trình các nhân vật chuyển động

4) Bài tập luyện tập
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1) Tổng quan chương trình
Chương trình của chúng ta là “Đi dạo trên biển”

trong chương trình này có các nhân vật

a) Cô gái đi dạo
Cô gái liên tục đi bộ sang phải, khi đi đến cuối sân 

khấu, tiếp tục xuất hiện trở lại ở bên trái sân khấu 

và liên tục di chuyển sang phải.

b) Chiếc thuyền buồm
Tương tự như cô gái, nhưng di chuyển chậm hơn

c) Đám mây
Mây bay ngược chiều với cô gái, vẫn liên lục lặp lại 

khi trôi đến cuối sân khấu.

d) Phông nền
Phông nền bãi biển
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2) Tạo phông nền và nhân vật

Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 1 phông 

nền có sẵn.

Chọn 1 phông nền phù hợp với bối cảnh bãi biển.
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Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 1 nhân 

vật có sẵn 

Chọn các nhân vật như đã trình bày ở phần 1 
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Thay đổi kích thước của các nhân vật cho phù hợp với bối 

cảnh

Click chọn vào nhân vật sau đó thay đổi kích thước ở ô 

Thay đổi kích 

thước
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3) Lập trình cho nhân vật

Đầu tiên là nhân vật chính của chúng ta, 

khi bắt đầu chương trình cô gái luôn di 

chuyển về bên phải

Khi di chuyển tới cuối sân khấu, (tức x > 

248) thì xuất hiện lại ở bên trái sân khấu 

(x = -248)

Để tạo nên sự chuyển động, ta thêm câu lệnh 

thay đổi trang phục vào vòng lặp, để cô gái có 

hiệu ứng liên tục bước đi

Nếu cô gái đi quá nhanh, thêm câu lệnh

và chỉnh thời gian cho phù hợp. 
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Tiếp theo: Nhân vật chiếc thuyền, tương tự 

như nhân vật cô gái, nhưng ta cho chuyển 

động chậm hơn.  

Nhân đám mây thì di chuyển ngược chiều với 

nhân vật cô gái và chiếc thuyền. 
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Vậy là chương trình dạo trên bãi biển đã hoàn thành, chúng ta đã được trang bị những kiến thức cơ 

bản để thiết kế 1 đoạn phim cho riêng mình.

Chạy chương trình để xem kết quả nào!

Trang 84



Lại Đại Vương

Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.comTrung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

Bài 22. Trò chơi: Mèo bắt chuột
Mục tiêu bài học

- Tạo trò chơi mèo bắt chuột bằng Scratch 

Nội dung nghiên cứu

1) Tổng quan chương trình

2) Tạo phông nền và nhân vật

3) Lập trình các nhân vật chuyển động

4) Bài tập luyện tập
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1) Tổng quan chương trình

Chương trình của chúng ta là “Mèo bắt chuột” nhân

vật chính của chúng ta là chú chuột, anh ta đang bị

1 chú mèo đuổi theo. hãy lập trình để điều khiển

chú chuột thoát khỏi chú mèo trong chương trình

này có các nhân vật

b) Mèo
Liên tục đuổi theo chú chuột cho đến 

khi bắt được

d) Phông nền
Thêm bối cảnh giúp cho chương trình thêm sinh động

a) Chuột 
Chú chuột được lập trình để di chuyển bằng 

các phím mũi tên
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2) Tạo phông nền và nhân vật

Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 1 

phông nền có sẵn 

Chọn 1 phông nền bạn muốn
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Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 1 

nhân vật có sẵn 

Chọn các nhân vật như đã trình bày ở phần 1 
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3) Lập trình cho nhân vật

Đầu tiên là nhân vật chú mèo, ta sẽ lập 

trình cho mèo liên tục đuổi theo chuột

Nếu chạm được chú chuột, thì dừng 

chương trình. trò chơi kết thúc

Tiếp theo và nhân vật chuột, được lập trình để

điều khiển nhân vật di chuyển bằng các phím

điều hướng

Nếu phím mũi tên được bấm thì sẽ thay đổi

tọa độ x - y và hướng của nhân vật để tạo hiệu

ứng di chuyển

Nếu phím được bấm, tăng x thêm 10 và đặt

hướng là 90
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Tương tự với các phím còn lại.

Khi bấm giảm x 10 đơn vị và đặt hướng

bằng -90

Khi bấm tăng y 10 đơn vị và đặt hướng

bằng 0

Khi bấm giảm y 10 đơn vị và đặt hướng

bằng 180

Ghép các câu lệnh điều kiện vào câu lệnh

để chương trình luôn chạy sau khi

nhấn vào đến khi mèo bắt được

Vậy là trò chơi mèo bắt chuột đã hoàn tất.

Click và thưởng thức trò chơi nào.
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4) Dự án luyện tập

Dự án “Chạy trốn khỏi cáo”

Bạn là chú thỏ trắng đang bị cáo săn đuổi, Hãy viết lại chương điều khiển chú thỏ bằng phím mũi tên và thoát khỏi 

sự truy sát của cáo
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