
Ứng dụng AI 
trong tư duy và lập trình cho trẻ

10 buổi thực hành lập trình + trợ lý AI với các dự án thực tế
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Chương trình 
đào tạo:

Trang 2

Ứng dụng AI 
trong tư duy và lập trình cho trẻ

Bài 1: Các thao tác cơ bản
Bài 2: Dự án: Vẽ ngôi làng
Bài 3: Dự án: Vẽ trường học
Bài 4: Giới thiệu PyGame
Bài 5: Dự án: Game Pong
Bài 6: Dự án: Game Rắn săn mồi
Bài 7: Dự án: Game Flappy Bird
Bài 8: Dự án: Game bắn bóng
Bài 9: Dự án mở rộng
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Bài  1: Các thao tác cơ bản

Trang 3

Lưu file

1

2

Tạo file mới

Sử dụng trợ lý AI3

4 Cài đặt phần mở rộng (Extensions)
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Trang 4

Bài tập thực hành
Yêu cầu trợ lý AI thực hiện các yêu cầu sau và lưu lại.

Bài 1: Trong ổ đĩa D hãy tạo thư mục mang tên của em

Bài 2: Em hãy sử dụng trợ lý AI yêu cầu “Viết đoạn mã Python với thư viện turtle vẽ một hình vuông”

Bài 3: Em hãy yêu cầu trợ lý AI vẽ một hình tam giác màu đỏ

Bài 4: Em hãy yêu cầu trợ lý AI vẽ một hình tròn màu xanh

Bài 5: Em hãy yêu cầu trợ lý AI vẽ một hình chữ nhật màu vàng

Bài 6: Em hãy yêu cầu trợ lý AI vẽ mặt trời bằng hình tròn và các tia nắng bằng đường thẳng

Bài 7: Em hãy yêu cầu trợ lý AI vẽ một cái cây, với hình chữ nhật màu nâu làm thân cây, và tán lá hình tròn 

màu xanh

Bài 8: Em hãy yêu cầu trợ lý AI vẽ một đám mây từ những hình tròn

Bài 9: Em hãy yêu cầu trợ lý AI vẽ một ngôi nhà đơn giản với ngôi nhà là hình chữ nhật với mái hình tam giác.

Bài 10: Vẽ “Ngôi nhà của em” có đủ các thành phần: Ngôi nhà, Mái nhà, Cửa, Cây, Mặt trời, Mây



Trung Tâm Tin Học Sao Việt                                   093.11.44.858                                            tinhocsaoviet.com

Trang 5

1. Tạo file mới
a. Mở VS Code: Nhấn Windows + S → Gõ “Visual Studio Code” → Enter

b. Mở thư mục: File → Open Folder → Chọn thư mục muốn mở (Hoặc tạo mới nếu chưa có) → Open

c. Tạo file mới: Trong thư mục đã mở, chọn nút New file → Đặt tên file → Enter
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Trang 6

2. Lưu file
File → Save as → Chọn nơi lưu → Save 
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3. Sử dụng trợ lý AI
a. Mở trợ lý AI

Trợ lý AI

Trang 7
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b. Sử dụng trợ lý AI

 Bước 1: Nhập yêu cầu vào ô chat sau đó nhấn 

Trang 8
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Bước 2: Bấm Apply in Editor và chọn file để dán code vào

Trang 9
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Bước 3: Chọn Keep để giữ lại code, sau đó nhấn Run Python File để chạy chương trình

Trang 10
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Lưu ý khi  đặt câu hỏi cho trợ lý AI

• Mô tả hình vẽ mong muốn: Hãy nêu rõ bạn muốn vẽ gì (hình vuông, ngôi sao, vòng tròn, cây, nhà, v.v.) và các chi tiết như 

kích thước, màu sắc, vị trí.

• Ví dụ: "Vẽ một hình vuông màu đỏ kích thước 100x100 bằng Turtle trong Python.“

• Thêm chi tiết nếu cần: Nếu bạn muốn hình vẽ phức tạp hơn, hãy mô tả từng phần:

• Ví dụ: "Vẽ một ngôi nhà với mái đỏ và thân xanh bằng Turtle.“

• Hỏi lại nếu lỗi: Nếu code không chạy hoặc hình vẽ không như ý, hãy mô tả vấn đề: 

• Ví dụ: "Tôi chạy code Turtle để vẽ hình vuông nhưng cửa sổ không hiển thị. Hãy sửa lại!

• Yêu cầu các hình vẽ phức tạp từng bước Nếu bạn muốn vẽ hình phức tạp (như cây, hoa, hoặc cảnh), hãy chia nhỏ yêu cầu: 

• Ví dụ: 

1) "Vẽ một hình chữ nhật làm thân cây bằng Turtle." 

2) "Thêm một hình tam giác màu xanh làm tán cây." 

3) "Thêm mặt trời là một hình tròn màu vàng ở góc trên bên phải." 

• Điều này giúp Copilot tạo code dễ hiểu và bạn dễ theo dõi.

Trang 11
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Trang 12

4. Cài đặt phần mở rộng (Extensions)
Nếu VS Code của bạn chưa có Extention Python, Bạn không thể tạo mới hay chạy file Python trên VS Code

Chọn Extentions → Nhập tên Extention muốn cài (vd: Python) → nhấn Install
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Bài  2: Dự án Vẽ ngôi làng

Trang 13
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Trang 14

Bài tập thực hành
Em hãy sử dụng trợ lý AI để viết mã Python sử dụng thư viện turtle vẽ lại các hình sau

Bài 1: Vẽ Ngọn núi

Bài 2: Vẽ ngôi nhà với đầy đủ chi tiết (Nhà, Mái, Cửa chính, Cửa sổ)

Bài 3: Vẽ cái cây

Bài 4: Vẽ chim bay trên trời

Bài 5: Vẽ người

Bài 6: Vẽ xe hơi

Bài 7: Vẽ con thuyền thuyền

Bài 8: Vẽ các đám mây

Bài 9: Vẽ ngôi làng với các thành phần theo mẫu ở trang trên

Bài 10: Hãy tự thiết kế là vẽ lại ngôi làng theo ý tưởng của em
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Bài  3: Dự án Vẽ Trường Học

Trang 15
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Trang 16

Bài tập thực hành
Em hãy sử dụng trợ lý AI để viết mã Python sử dụng thư viện turtle vẽ lại các hình sau

Bài 1: Vẽ tòa nhà cao 3 tầng với đủ chi tiết tòa nhà, mái, cửa chính, cửa sổ

Bài 2: Vẽ cây xanh với nhiều tán lá

Bài 3: Vẽ cổng trường 

Bài 4: Vẽ hang rào

Bài 5: Vẽ con đường trước cổng trường với nhiều phương tiện

Bài 6: Vẽ lại ngôi trường với các thành phần theo mẫu của trang trên

Bài 7: Em hãy thiết kế và vẽ lại ngôi trường của em
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Bài  4: Pygame

Trang 17

Sử dụng trợ lý AI để lập trình game đơn giản

1

2

Cài đặt Pygame
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Trang 18

1. Cài đặt Pygame
Yêu cầu: Máy đã cài đặt Python và cho phép “Add Python to PATH”.

Nếu chưa cho phép “Add Python to PATH”, hãy cài lại Python và nhớ tích chọn “Add Python to PATH” khi cài đặt

Bước 1: Nhấn Windows + R → Nhập CMD → Nhấn Enter

Bước 2: Gõ lệnh “pip install pygame” → Nhấn Enter
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Trang 19

2. Lập trình trò chơi đơn giản
Sử dụng trợ lý AI để lập trình trò chơi Jump:

• Nhấn phím SPACE để nhảy

• Tránh các chướng ngại vật di chuyển từ phải sang trái

• Mỗi chướng ngại vật vượt qua được tính 1 điểm

• Khi va chạm với chướng ngại vật, game kết thúc

• Nhấn phím R để chơi lại
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Bài  5: Dự án: Game Pong

Trang 20

Pong là trò chơi tennis đơn giản, nơi người chơi điều khiển thanh trượt

bằng phím mũi tên (←/→) để đánh bóng qua lại. Mục tiêu là không để bóng

lọt qua thanh trượt của mình, đồng thời đẩy bóng vượt qua đối thủ (AI) để

ghi điểm.

Cách chơi:

• Điều khiển thanh trượt bằng phím mũi tên ←→

• Bóng nảy khi chạm tường hoặc thanh trượt

• Ghi điểm nếu bóng qua được đối phương

Đặc điểm:

• Đối thủ AI tự động đỡ bóng

• Tốc độ bóng thay đổi khi va chạm

• Điểm số hiển thị trên màn hình

• Trò chơi phù hợp để học lập trình game cơ bản với Pygame!
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Trang 21

Bài tập thực hành
Em hãy sử dụng trợ lý AI để viết mã Python với thư viện pygame để tạo trò chơi sau:

Bài 1: Game pong với các mô tả đã cho ở trang trước

Bài 2: Lập trình trò chơi game pong 2 người chơi, Player1 điều khiển bằng mũi tên trái phải, Player2 điều 

khiển bằng phím A (sang trái) và D (sang phải)
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Bài  6: Dự án: Game Rắn săn mồi

Trang 22

Trò chơi Rắn săn mồi là một game cổ điển, trong đó người chơi điều khiển

một con rắn di chuyển trên màn hình để ăn thức ăn. Mỗi khi ăn, rắn sẽ dài ra,

đồng thời điểm số tăng lên. Nhiệm vụ là giữ cho rắn sống càng lâu càng tốt,

tránh đâm vào tường hoặc chính cơ thể mình.

• Điều khiển: Sử dụng 4 phím mũi tên (↑, ↓, ←, →) để di chuyển rắn.

• Mục tiêu: Ăn thức ăn (ô màu đỏ) để tăng chiều dài và điểm số. Tránh

đâm vào tường (biên màn hình) hoặc cắn vào đuôi/chính mình.

• Kết thúc trò chơi: Khi rắn chạm vào tường hoặc cắn vào thân, game sẽ

kết thúc.
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Trang 23

Bài tập thực hành
Em hãy sử dụng trợ lý AI để viết mã Python với thư viện pygame để tạo trò chơi sau:

Bài 1: Game rắn săn mồi cổ điển theo mô tả trang trước

Bài 2: Game rắn săn mồi với nhiều chế độ chơi (cổ điển, vật cản, vô cực), có menu chọn chế độ chơi, tạm dừng

Bài 3: Game rắn săn mồi 2 người chơi, Player1 điều khiển bằng các phím mũi tên, Player2 điều khiển bằng các 

phím A,W,D,S
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Bài  7: Dự án: Flappy Bird

Trang 24

Trò Flappy Bird là một trò chơi điện tử đơn giản

nhưng gây nghiện, trong đó người chơi điều khiển

một chú chim bay qua các ống xanh bằng cách nhấn

chuột (hoặc bàn phím) để giữ cho chim không rơi

xuống. Mỗi lần vượt qua một ống, người chơi ghi

được 1 điểm. Nếu chim chạm vào ống hoặc rơi xuống

đất, trò chơi kết thúc. Đồ họa đơn giản, cách chơi khó

và tính cạnh tranh (đua điểm) khiến Flappy Bird trở

nên nổi tiếng toàn cầu.
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Trang 25

Bài tập thực hành
Em hãy sử dụng trợ lý AI để viết mã Python với thư viện pygame để tạo trò chơi sau:

Bài 1: Trò chơi Flappy Bird đơn giản
• Điều khiển chú chim bay qua các ống xanh
• Người chơi nhấn SPACE hoặc click chuột để chim bay lên
• Tránh chạm vào ống hoặc mặt đất
• Mỗi ống vượt qua được tính 1 điểm
• Game kết thúc khi chim chạm vật cản

Bài 2: Thêm menu điều cho trò chơi
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Bài  8: Dự án: Game bắn bóng
Trò chơi bắn bóng là một game puzzle. Người chơi bắn các

bóng màu từ vị trí cố định dưới màn hình để ghép ít nhất 3

bóng cùng màu, khiến chúng biến mất và ghi điểm. Game có ba

mức độ khó (Dễ: 4 màu, Thường: 6 màu, Khó: 8 màu). Cứ 5 lần

bắn, các bóng di chuyển xuống và một hàng mới xuất hiện. Trò

chơi kết thúc nếu bóng chạm đường đỏ. Người chơi có thể xem

hướng dẫn hoặc chọn chế độ chơi từ menu chính. Điểm được

tính dựa trên số bóng loại bỏ, với điểm thưởng cho các bóng

không kết nối.

Trang 26
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Trang 27

Bài tập thực hành
Em hãy sử dụng trợ lý AI để viết mã Python để tạo trò chơi bắn bóng

Bài 1: Trò chơi bắn bóng theo phần mô tả trang bên trên
Bài 2: Thêm menu “Bắt đầu” và “Hướng dẫn” vào trò chơi
Bài 3: Thêm độ khó khác nhau cho trò chơi
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Bài  9: Dự án tự phát triển

Trang 28Dò mìn
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