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Chương I: Dự án ôn tập cơ bản

Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com

Bài 1: Chong chóng gió
Mọi chương trình đều được tạo nên bởi các nhân vật (hay đối tượng) để cho các đối tượng
chuyển động. Lập trình viên sẽ phải lập trình để điều khiển nhân vật bằng các khối lệnh
Chương trình đầu tiên của chúng ta là “Chong chóng gió” trong chương trình này có các nhân
vật

b) Que chong chóng
Chỉ là 1 cái que bình thường có vị trí cố định 
để gắn cánh chong chóng

d) Phông nền bãi biển
Thêm bối cảnh giúp cho chương trình thêm 
sinh động

a) Cánh chong chóng
chong chóng được lập trình quay liên tục 
cho đến khi dừng chương trình
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Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com
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Bước 1: Tạo phông nền và nhân vật

Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 1 
phông nền có sẵn 
Chọn 1 phông nền phù hợp với bối cảnh bãi biển

a) Phông nền bãi biển
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Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com

Đưa chuột trái vào biểu tượng        rồi click vào
để vẽ nhân vật 

Dùng công cụ vẽ đường thẳng      để vẽ nhân 
vật que chong chóng.

b) Nhân vật “Que chong chóng” c) Nhân vật “Cánh chong chóng”

Tiếp tục dùng công cụ       để vẽ chong chóng 
Dùng công cụ vẽ hình chữ nhật để vẽ 1
cánh của chong chóng, sau đó dùng công cụ

để kéo 1 góc của hình chữ nhật vào.

Để vẽ cánh tiếp theo, ta dùng      để copy, sau 
đó để dán (paste)
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Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com
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Làm tương tự với 2 cánh còn lại để tạo ra 
chong chóng, sau đó đổ màu tùy ý cho từng 
cánh quạt bằng công cụ 

Xoay cánh thứ 2 vuông góc với cánh thứ 
nhất và đưa vào vị trí thích hợp.
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Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com
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Bước 2: Lập trình cho chong chóng quay
Để chong chóng xoay, ta  sử dụng câu lệnh
tiếp theo, để chong chóng liên tục xoay không 
ngừng, ta cần dùng thêm câu lệnh lặp

Cuối cùng là khối lệnh sẽ chạy khi nhấp vào          
ta dùng câu lệnh sự kiện

Tạo thêm nhiều nhân vật để thêm sinh động

Vậy là chương trình chong chóng gió đã hoàn tất. 
nhấp chọn        và xem thành quả nào. 
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Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com
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Bài 2: Dự án Dạo trên bãi biển

Chương trình của chúng ta là “Đi dạo trên biển”

trong chương trình này có các nhân vật

a) Cô gái đi dạo

Cô gái liên tục đi bộ sang phải, khi đi đến cuối 

sân khấu, tiếp tục xuất hiện trở lại ở bên trái sân 

khấu và liên tục di chuyển sang phải.

b) Chiếc thuyền buồm

Tương tự như cô gái, nhưng di chuyển chậm hơn

c) Đám mây

Mây bay ngược chiều với cô gái, vẫn liên lục lặp 

lại khi trôi đến cuối sân khấu.

d) Phông nền bãi biển
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Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com
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Bước 1:Tạo phông nền và nhân vật

Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 1 
phông nền có sẵn.
Chọn 1 phông nền phù hợp với bối cảnh bãi biển.
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Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 1 

nhân vật có sẵn 

Chọn các nhân vật như đã trình bày ở phần 1 
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Thay đổi kích thước của các nhân vật cho 
phù hợp với bối cảnh
Click chọn vào nhân vật sau đó thay đổi kích 
thước ở ô 

Thay đổi kích 
thước
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Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com
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Bước 2. Lập trình cho nhân vật

Đầu tiên là nhân vật chính của chúng ta, 
khi bắt đầu chương trình cô gái luôn di 
chuyển về bên phải

Khi di chuyển tới cuối sân khấu, (tức x >  
khoảng 248) thì xuất hiện lại ở bên trái 
sân khấu (x = khoảng -248)

Để tạo nên sự chuyển động, ta thêm câu lệnh 
thay đổi trang phục vào vòng lặp, để cô gái có 
hiệu ứng liên tục bước đi
Nếu cô gái đi quá nhanh, thêm câu lệnh
và chỉnh thời gian cho phù hợp. 



Trang 13

Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com
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Tiếp theo: Nhân vật chiếc thuyền, tương tự 
như nhân vật cô gái, nhưng ta cho chuyển 
động chậm hơn.  

Nhân đám mây thì di chuyển ngược chiều 
với nhân vật cô gái và chiếc thuyền. 
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Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com
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Hoàn thành
Vậy là chương trình dạo trên bãi biển đã hoàn thành, chúng ta đã được trang bị những kiến 
thức cơ bản để thiết kế 1 đoạn phim cho riêng mình.
Chạy chương trình để xem kết quả nào!
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Bài 3: Trò chơi Mèo bắt chuột

Chương trình của chúng ta là “Mèo bắt chuột”

nhân vật chính của chúng ta là chú chuột, anh ta

đang bị 1 chú mèo đuổi theo. hãy lập trình để

điều khiển chú chuột thoát khỏi chú mèo trong

chương trình này có các nhân vật

a) Chuột 

Chú chuột được lập trình để 

di chuyển bằng các phím mũi tên

b) Mèo

Liên tục đuổi theo chú chuột

cho đến khi bắt được

d) Phông nền
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Bước 1: Tạo phông nền và nhân vật
Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 1 

phông nền có sẵn 

Chọn 1 phông nền bạn muốn
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Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 1 

nhân vật có sẵn 

Chọn các nhân vật như đã trình bày ở phần 1 
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Bước 2. Lập trình cho nhân vật
Đầu tiên là nhân vật chú mèo, ta sẽ lập 

trình cho mèo liên tục đuổi theo chuột

Nếu chạm được chú chuột, thì dừng 

chương trình. trò chơi kết thúc

Tiếp theo và nhân vật chuột, được lập trình để 

điều khiển nhân vật di chuyển bằng các phím 

điều hướng

Nếu phím mũi tên sang trái – phải được bấm 

thì sẽ thay đổi tọa độ x - y và hướng của nhân 

vật để tạo hiệu ứng di chuyển

Nếu phím mũi tên sang phải được bấm, tăng x

thêm 10 và đặt hướng là 90
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Tương tự với các phím còn lại.

Khi bấm giảm x 10 đơn vị và đặt hướng

bằng -90

Khi bấm tăng y 10 đơn vị và đặt hướng

bằng 0

Khi bấm giảm y 10 đơn vị và đặt hướng

bằng 180

Ghép các câu lệnh điều kiện vào câu lệnh

để chương trình luôn chạy sau khi

nhấn vào đến khi mèo bắt được

Vậy là trò chơi mèo bắt chuột đã hoàn tất.

Click và thưởng thức trò chơi nào.
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Bài 4: Trò chơi Hứng Bóng

Các quả bóng liên tục rơi từ trên xuống, công việc của bạn là hứng các quả bóng này, nếu

bạn hứng trượt 3 lần, game over.

Các Bước Thực Hiện

Bước 1: Phông Nền

Bước 2: Nhân vật: -Quả bóng

-Cái tô

Bước 3: Lập trình cho nhân vật

- 3.1 Cái tô: di chuyển trái – phải bằng

phím Mũi tên

- 3.2 Quả bóng: liên tục tạo các bản sao

và rơi xuống. Nếu chạm phải tô, +1 điểm,

nếu chạm vào cạnh dưới 3 lần, game over
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Chương II: Công Nghệ CHAT AI trong lập trình

Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com

1. Công cụ CHAT AI
Công cụ trí tuệ nhân tạo có thể giúp ích rất nhiều cho chúng ta trong việc lập trình, 
ví dụ như: hỗ trợ xây dựng thuật toán, viết code, sửa lỗi…

2. Ứng dụng CHAT GPT vào lập trình.
Bấm vào đây để mở CHAT GPT
Hãy yêu cầu CHAT GPT hướng dẫn thực hiện các yêu cầu sau và thực hành theo sự 
hướng dẫn của CHAT GPT:
-Cách mở Scratch online trên máy tính.
-Cách di chuyển nhân vật trong Scratch.
-Các tạo một biến trong Scratch.
-Làm cho nhân vật luôn xuất hiện ở vị trí (0, 0) khi bắt đầu trong Scratch.
-Làm cho nhân vật xuất hiện ở vị trí (-180, 0) và di chuyển đến vị trí (180, 0)
trong 3s

https://chatgpt.com/
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3. Ví dụ:
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Lần lượt làm theo hướng dẫn của CHAT GPT
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Kiểm tra kết quả xem có đúng như CHAT GPT đã hướng dẫn không?

Nhân vật đã di chuyển đến vị trí giữa sân
khấu (0,0) như CHAT GPT hướng dẫn.
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Chương III: Thêm phần mở rộng – Nhóm bút vẽ

Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com

1. Phần mở rộng.
Trong Scrath, một số tiện ích không có sẵn, vì vậy, ta cần thêm phần mở rộng để sử 
dụng những tiện ích đó.

2. Thêm nhóm bút vẽ.
Bước 1: Ở góc dưới cùng bên trái của Scratch, có nút thêm phần mở rộng.
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Bước 2: Chọn Bút Vẽ
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Bước 3: Nhóm lệnh bút vẽ đã xuất hiện 
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Xóa tất cả nét vẽ trên màn hình

In hình của nhân vật hiện tại lên sân khấu

Đặt bút và bắt đầu vẽ theo chuyển động của nhân vật

Nhân vật khi di chuyển sẽ không tạo ra nét vẽ nữa

Chọn màu cho nét vẽ

Thay đổi màu/ độ bão hòa/ trong suốt của nét vẽ

Chọn màu/ độ bão hòa/ trong suốt của nét vẽ

Thay đổi độ dày của nét bút

Chọn kích thước cho nét vẽ
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3. Sử dụng nhóm lệnh vẽ trong Scratch
Ví dụ 1: Bạn hãy lập trình cho cây bút chì vẽ một đoạn thẳng 50 bước trên sân khấu 
khi bấm vào lá cờ.

Để chương trình bắt đầu khi bấm vào lá cờ, ta dùng khối lệnh

Để đặt bút và vẽ theo chuyển động nhân vật, ta thêm khối lệnh

Để nhân vật di chuyển 50 bước, dùng khối lệnh 
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Ví dụ 2: Bạn hãy lập trình cho cây bút chì vẽ một hình vuông cạnh 100 bước trên 
sân khấu khi bấm vào lá cờ.

Để chương trình bắt đầu khi bấm vào lá cờ, ta dùng khối lệnh

Để đặt bút và vẽ theo chuyển động nhân vật, ta thêm khối lệnh

Để nhân vật di chuyển 100 bước, dùng khối lệnh

Chuyển hướng 1 góc 90 độ để vẽ góc vuông. Ta dùng lệnh

Cần lặp lại 4 lần để vẽ hết 4 cạnh của 1 hình vuông, ta thêm khối lệnh    
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4. Bài tập
Bài 1: Em hãy lập trình cho nhân vật cây bút, vẽ một hình tam giác đều có cạnh là 

100 bước di chuyển

Bài 2: Em hãy lập trình cho nhân vật cây bút vẽ một hình tròn chu vi 360 bước.

Bài 3: Em hãy lập trình cho nhân vật cây bút vẽ 3 đường thẳng song song dài 300 

bước và cách nhau 100 bước

Bài 4: Em hãy lập trình cho nhân vật cây bút vẽ các hình bên dưới
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Bài : 4 Tiếp theo

120 độ

60 độ

Gợi Ý:
Mỗi lần vẽ xong 1 đường tròn ta xoay 1 
góc 10 độ và lặp lại 36 lần để quay hết 
một vòng tròn 360 độ
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Chương IV: Biến cục bộ, Biến toàn cục

Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com

Biến là một tên mà bạn gán cho một giá trị nào đó mà có thể thay đổi trong quá trình 
chạy chương trình. Nó có thể lưu trữ các loại dữ liệu như số, chuỗi ký tự, và boolean.
1. Biến toàn cục – Biến cục bộ.

‐ Biến toàn cục: Biến có thể dùng cho toàn bộ chương trình, nhân vật trong Scratch

- Tạo biến toàn cục: Nhóm “Các biến số” Chọn “Tạo một biến”

Chọn “Cho tất cả nhân vật” và nhấn OK
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- Biến cục bộ: Là biến chỉ sử dụng cho một nhân vật duy nhất

- Tạo biến cục bộ: Nhóm “Các biến số” Chọn “Tạo một biến”

Chọn “Chỉ nhân vật này” và nhấn OK
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2. Sử dụng Biến cục bộ và biến toàn cục

Gán giá trị cố định cho biến

Tăng, giảm giá trị của biến

Hiện biến trên màn hình

Ẩn biến trên màn hình
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Ví dụ 1: em hãy tạo một chương trình có 2 biến a và b, đặt a =1, đặt b =2 và lập trình 

cho chú mèo nói kết quả của a+b

Bước 1: tạo 2 biến a và b

Bước 2: Thêm khối lệnh  để bắt đầu chương trình.

Bước 3: Gán giá trị cho 2 biến

Bước 4: Để tính a + b ta cần phép toán cộng

Bước 5: Để nhân vật nói kết quả, ta thêm câu lệnh “Nói” 
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Kết quả:



Trang 38

Tin Học Sao Việt Hotline: 0812 114 345 Website: blogdaytinhoc.com

Ví dụ 2: em hãy tạo một chương trình:
‐ Có 2 biến toàn cục (tạo biến cho mọi nhân vật) a và b.
‐ Có 2 nhân vật Mèo và Chó.
‐ Lập trình cho nhân vật Mèo đặt biết a = 2, b =3 và nói: “Đoán xem a+b bằng mấy 

nào” trong 2s.
‐ Lập trình cho nhân vật Chó chờ 2s và nói ra kết quả của a+b.
Bước 1: Tạo 2 nhân vật

Bước 2: Lập trình cho nhân vật mèo

‐ Tạo 2 biến a và b

‐ Thêm khối lệnh  để bắt đầu chương trình.

‐ Gán giá trị cho 2 biến

‐ Thêm câu lệnh để nhân vật nói trong 2s
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Kết Quả:
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Ví dụ 3: Nếu biến a và b ở ví dụ 2 là biến cục bộ. Làm thế nào để nhân vật Chó 

có thể nói được kết quả của a+b?

Viết chương trình thực hiện yêu cầu trên.



Trang 41
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Trong Scratch, kiểu dữ liệu được sử dụng trong lập trình để biểu diễn các giá trị khác 

nhau. Dưới đây là các kiểu dữ liệu thường dùng trong Scratch:

1. Kiểu Dữ Liệu Số.

Kiểu dữ liệu số có thể bao gồm số nguyên (như 1, 2, 3) và số thập phân (như 1.5, 

2.75). Số được sử dụng để thực hiện các phép toán và tính toán.
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2. Kiểu Dữ Liệu Chuỗi.

Kiểu dữ liệu chuỗi là các dãy ký tự, chẳng 

hạn như "hello", "Scratch", hoặc "12345". 

Chuỗi thường được sử dụng để lưu trữ và 

hiển thị văn bản..

3. Kiểu Dữ Liệu Boolean

Đây là kiểu dữ liệu chỉ có hai giá trị: đúng 

(true) hoặc sai (false). Giá trị Boolean 

thường được sử dụng trong các biểu thức 

điều kiện và vòng lặp.
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4. Bài Tập

Bài 1: Trò chơi đoán số

- Nhân vật chú mèo sẽ nghĩ ra ngẫu nhiên 1 con số từ 1 đến 10 và hỏi: 

“đoán xem mình đang nghĩ đến số mấy nào?”

- Bạn sẽ phải đoán xem chú mèo đang nghĩ đến số mấy và trả lời.

- Nếu bạn trả lời đúng chú mèo sẽ nói: “chính xác!”, ngược lại nói “sai rồi!, 

đoán lại đi”
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Các Bước thực hiện

Bước 1: Tạo Nhân Vật

Bước 2: Phông nền

Bước 3: Lập trình cho nhân vật

3.1 Nhân vật nghĩ đến 1 số bất kì

3.2 Nhân vật hỏi “Đoán xem mình đang nghĩ gì nào?”

3.3 Nếu trả lời đúng, nói: “Chính xác”. nếu sai, nói “Sai rồi! Mình đoán là số …!”
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Bài 2: Kéo Búa Bao

- Nhân vật chú mèo sẽ đối thủ của bạn trong trò chơi Kéo – Búa – Bao.

- Bạn sẽ phải lựa chọn Kéo, Búa hoặc Bao bằng cách nhấn vào nhân vật tương 

ứng trên màn hình là cái kéo, cái búa và cái bao

Thắng

Luật Chơi
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Các bước thực hiện:

Bước 1: Phông nền

Bước 2: Nhân Vật: Chú mèo, Kéo, Búa, Bao

Bước 3: Lập trình cho nhân vật

3.1 Kéo, Búa và Bao: Phát tín hiệu “đã chọn” và tín hiệu “Chọn kéo”, 

“Chọn búa” hoặc “Chọn Bao” khi Bấm chuột vào nhân vật tương ứng

3.2 Đối thủ Chú Mèo:

- Khi nhận được tin nhắn “đã chọn”: ngẫu nhiên chọn 1 số từ 1 đến 3. 1 

tương ứng với Kéo, 2 tương ứng với Búa, 3 tương ứng với Bao

- Khi nhận tin nhắn “Chọn …”: So sánh item bạn đã chọn với đối thủ theo 

quy tắc trò chơi kéo búa bao và đưa ra kết quả chiến thắng, thua hoặc 

hòa
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Bài 1: Hãy lập cho nhân vật là cây bút chì vẽ các hình sau lên màn hình. 
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Bài 2: Em hãy lập trình mô phỏng 1 chiếc đồng hồ kim

Các bước thực hiện:

Bước 1: Phông nền mặt đồng hồ

Bước 2: Nhân vật, Kim giờ, Phút, Giây

Bước 3: Lập trình cho nhân vật

3.1 Kim giây:

Liên tục đặt hướng bằng 360/60*(giây hiện tại)

3.2 Kim Phút:

Liên tục đặt hướng bằng 360/60*(phút hiện tại)

3.3 Kim Giờ:

Liên tục đặt hướng bằng 360/12*(Giờ hiện tại)
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Bài 3: Trò chơi đua xe

Bạn sẽ điều khiển chiếc xe bằng phím mũi tên 

Trái – Phải và tránh các phương tiện khác. Nếu va 

chạm phải các phương tiện khác, trò chơi kết thúc

Bước 1: Phông nền con đường, gồm nhiều trang 

phục để tạo hiệu ứng đang di chuyển

Bước 2: Nhân vật các chiếc xe

Bước 3: Lập trình

3.1. Phông nền: Liên tục chuyển đổi tạo hiệu ứng 

đang di chuyển
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3.2. Chiếc xe của bạn:

- Điều khiển sang trái, Phải bằng phím mũi tên.

- Để thêm hiệu ứng chân thực, chiếc xe sẽ nghiêng sang 

phải khi di chuyển sang phải, và nghiêng sang trái khi di 

chuyển sang trái

- Nếu va chạm phải phương tiện khác, xoay vài vòng và 

dừng chương trình
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3.3. Các phương tiện khác:

- Liên tục tạo các bản sao

- Các bản sao di chuyển từ trên cùng của sân khấu xuống dưới cùng của sân 

khấu, sẵn sàng va chạm với bạn
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Bài 4. Đường lên đỉnh Olympia
Trong chương trình này, bạn sẽ được hướng
dẫn tạo ra trò chơi vô cùng hấp dẫn, giúp
chú mèo trả lời các câu hỏi để lên tới đỉnh
Olympia
Các nhân vật trong chương trình gồm

b) Chú mèo
Nếu bạn trả lời đúng câu hỏi của chị MC,
chú mèo tiến 1 bước đến đỉnh Olympia, nếu
bạn trả lời sai, trò chơi kết thúc.
d) Phông nền
Thêm bối cảnh giúp cho chương trình thêm 
sinh động

a) Chị MC
Đưa ra các câu hỏi cho bạn trả lời
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Bước 1. Tạo phông

Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 1 
phông nền có sẵn
Chọn 1 phông nền bạn muốn
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Nhấp chuột vào phông nền, dùng công cụ vẽ để 
vẽ thêm các hình tròn tượng trưng cho các mốc 
di chuyển đến đích
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Nhấp chuột trái vào biểu tượng để chọn 
nhân vật có sẵn 
Chọn các nhân vật như đã trình bày ở phần 1 

Bước 2. Tạo nhân vật
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Bước 3. Lập trình cho nhân vật Chị MC
Một phép công gồm 2 số hạng a b và tổng, 
giờ ta chỉ dùng phép tính đơn giản.
Đặt a và b có giá trị ngẫu nhiên từ 1 - 9
đặt tổng = a+b

Chị MC sẽ hỏi a + b bằng ? và đợi câu trả lời 
từ bạn

Nếu câu trả lời đúng nhân vật chú mèo sẽ di 
chuyển đến vị trí tiếp theo, ngược lại thì nói 
“sai rồi!

Sau khi trả lời xong, chị MC sẽ hỏi câu hỏi khác, 
hành động này sẽ lặp lại mãi mãi
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Bước 4. Lập trình cho nhân vật Chú mèo
Khi bắt đầu chương trình, Nhân vật của 
chúng ta sẽ ở ô xuất phát, và khi trả lời 
đúng, nhân vật sẽ đi đến vị trí ô tiếp theo
VD: tọa độ ô tiếp theo là  x= -98 y= -99

Tiếp tục trả lời đúng, nhân vật sẽ tiếp tục di 
chuyển đến ô kế tiếp. 

Đến câu cuối cùng là đến đích, chương trình 
kết thúc

Đến đoạn khúc cua, để nhân vật quay đầu lại 
đúng hướng, xoay nhân vật 180 độ

Để nhân vật không bị lộn ngược, ta thêm câu 
lệnh “Đặt kiểu xoay trái phải” 
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Chương VI: Siêu Dự Án. Trò Chơi Bắn Chim
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Bạn sẽ vào vai một thợ săn và sẵn sàng bắn hạ tất cả con chim nào xuất hiện trên 

màn hình

- Chim sẽ xuất hiện ngẫu nhiên và 

di chuyển qua lại trên màn hình, Nếu 

bạn bắn trúng, phát ra âm thanh 

“quoác” và rơi xuống!

- Để tăng tính chân thực, Thêm hiệu

giật súng và tia lửa nòng khi bắn.

- Bạn có 60s để bắn hạ tất cả lũ chim

số điểm bạn đạt được chính là số chim

bạn đã bắn hạ
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Bước 1: Phông nền trò chơi

+ Phông nền khi bắt đầu

+ Phông nền khi kết thúc trò chơi

Bước 2: Nhân vật + Tâm bắn

+ Các con chim

+ Khẩu súng

Bước 3: Âm thanh + Nhạc nền

+ Tiếng súng

+ Tiếng chim khi bị bắn trúng

+ Âm thanh kết thúc trò chơi
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Bước 4: Lập trình cho nhân vật

4.1 Tâm bắn: 

- Liên tục di chuyển đến vị trí mũi tên

- Nếu chuột được nhấn, chuyển đổi giữa các trang phục tạo hiệu ứng giật
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4.2: Các con chim: Liên tục tạo các bản sao và di 

chuyển trên màn hình.

- Các con chim liên tục tạo bản sao mỗi 5s

- Khi bắt đầu bản sao, Liên tục di chuyển theo chiều 

ngang trên màn hình

- Nếu bị bắn trúng, hướng 180 độ và rơi xuống

- Biến mất nếu chạm cạnh
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Chương VI: Siêu Dự Án. Trò Chơi Bắn Xe Tank
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Bạn sẽ điều khiển một chiếc xe tank siêu hiện đại với vũ khí tối tân và so kèo 1 vs. 1 với 

đối thủ. Hãy cố gắng giành chiến thắng nhé.
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Các bước thực hiện:

Bước 1: Phông Nền

- Phông nền trước khi bắt đầu

- Phông nền hướng dẫn trò chơi

- Phông nền khi vào game

- Phông nền khi thắng

- Phông nền khi thua
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Bước 2: Nhân Vật

- Xe Tank của bạn

- Đạn của bạn

- Xe Tank đối thủ

- Đạn của đối thủ

Bước 3: Âm thanh

- Nhạc nền

- Âm thanh đạn bắn

- Âm thanh trúng đạn

- Âm thanh Chiến thắng/ Thua 
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Bước 4: Lập trình cho trò chơi

Bước 4.1: Lập trình cho phông nền

- Thiết lập nền mặc định chờ trò chơi kích hoạt.

- Khi trò chơi được kích hoạt, Phát nhạc nền và hiển thị phần 

hướng dẫn điều khiển trong 5 giây.

- Sau 5s, đổi thành sân khấu trò chơi

- Khi HP của bạn về 0  Dừng nhạc nền và phát âm thanh 

“lose”, đổi phông nền thành “Thua”

- Khi HP của kẻ thù về 0 Dừng nhạc nền và phát âm thanh 

“Win”, đổi thành phông nền “Thắng”
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Bước 4.2 Lập trình cho Xe Tank của bạn

- Khởi đầu với 5 HP

- Di chuyển bằng phím: W lên, S Xuống, A Trái, D Phải

- Giảm 1 HP khi trúng đạn từ kẻ địch
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Bước 4.3 Lập trình cho Xe Tank của kẻ địch

- Khởi đầu với 5HP

- Xe Tank của kẻ địch liên tục di chuyển về phía trước, sau mỗi 5 giây, chuyển hướng 

thẳng về phía xe tank của bạn
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Bước 4.4 Lập trình viên đạn của bạn

- Khi nhấn chuột, đạn sẽ tạo 1 bản sao xuất 

phát từ vị trí của xe tank bạn, đặt hướng 

cùng với hướng xe tank của bạn và di 

chuyển thẳng về phía trước. 

- Nếu trúng tank kẻ địch, giảm HP địch đi 1
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Bước 4.5 Lập trình viên đạn kẻ địch

- Sau mỗi 1 giây, tạo bản sao của viên đạn bắn theo hướng hiện tại
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Dự Án Tự Phát Triển
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https://www.youtube.com/watch?v=cvu3w2ogEgQ&list=PLlJl1BR90sNE13WvpMX6oGjXzsZ90GKEM&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=aWZbSget9do&list=PLlJl1BR90sNE13WvpMX6oGjXzsZ90GKEM&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=bfGF_jCV5D0&list=PLlJl1BR90sNE13WvpMX6oGjXzsZ90GKEM&index=7
https://www.youtube.com/watch?v=UyLfcH0wCt8&list=PLlJl1BR90sNE13WvpMX6oGjXzsZ90GKEM&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=onjT-0zHuIw&list=PLlJl1BR90sNE13WvpMX6oGjXzsZ90GKEM&index=4
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Chúc các em học tốt !

TRUNG TÂM TIN HỌC SAO VIỆT
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